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Resumen

El presente trabajo pretende hacer patente la compleji-
dad de los aspectos que estan involucrados en la con-
ceptualizacion y creacion de los espacios arquitecténi-
cos, y asimismo, de la problemdtica que enfrentan los
docentes para la transmision del conocimiento en una
area que resulta medular para la comprensién de lo que
significa la creacion del espacio arquitectonico, esto
es, a lo que conocemos como el Taller de Composi-
cion, espacio pedagégico, en torno al cual gira todo el
planteamiento relacionado con el desarrollo de la pric-
tica profesional de la Arquitectura.

En el entendido de que la creacién es la expresion
innovadora que ofrece una alternativa original v con-
gruente, v por lo tanto, inherente a la capacidad que
distingue al hombre; la metodologia en el disefio arqui-
tectonico, es un instrumento que el diseniador utiliza para
llevar a cabo en forma sistemdtica el proceso que le ayu-
dard a conceptualizar y realizar un proyecto determinado.

Considerando lo anterior, este articulo presenta una
metodologia que se ha puesto en prictica en la carrera
de Arquitectura en el turno vespertino en la Division de
Ciencias y Artes para el Disefo de la Unidad Xochi-
milco y que comprende las siguientes etapas:

a) Deteccion del problema dentro de una comunidad
preestablecida.

b) Investigacion del sitio y documental,

¢) Estudio de edificios analogos,

d) Programa arquitecténico,

e) Primera imagen conceptual.
f) Anteproyecto.

Abstract

This work intends to bring to light the complexity of
the aspects involved in the conceptualization and
creation of architectonic spaces as well as the problems
faced by teachers in the transmission of knowledge in
a central area in the understanding of what the creation
of an architectural space is. I refer to what we know as
the composition workshop, a pedagogical space at the
core of the whole proposal related to the development
of the professional practice of architecture.

In the given that creation is innovative expression
offering an original and coherent alternative, and therefore
inherent to the ability that distinguishes mankind, metho-
dology in architectural design is an instrument used by the
designer to systematically effect the process which will help
him/her conceptualize and develop any particular project.

Considering these issues, this article presents the me-
thodology practiced with the evening class in Architecture
studies within the Division of Science and Arts for Design at
the Xochimilco Unit, which includes the following stages:

a) Problem detection in a preestablished community
b) Documentary and site research

¢) Study of analogous buildings

d) Architectural program

e) First conceptual image

f) Preliminary plan
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B La metodologia del disefio

Aspectos relacionados con la meto-
dologia del disefio

principios de los sesen-
ta, surgieron nuevas
conceptualizaciones
tedricas de los méto-
dos de disefio acos-
tumbrados. Dichos
pensamientos eran diferentes a los plan-
teamientos establecidos en la BAUHAUS
(Escuela de Arquitectura y Disefio sur-
gida en Alemania a principios de los
afios veinte), y en escuelas de disefio como
la Hochs Chiile Fiir Gesltaltung (ULM)
donde se establecian nuevos pariametros
para definir los métodos de diseiio.

En la primera Conference on De-
sign Methods que tuvo lugar en el Im-
perial College de Londres en septiembre
de 1962, se expusieron conceptos en tor-
no a la Ingenierfa de Sistemas, la Teo-
ria de la Informatica, la Ergonomia y
la Investigacion Operativa como nuevas
fuentes a disposicion de los tedricos del
diseno. De estos planteamientos surgie-
ron teorias en las cuales se conceptua-

lizaba, en mayor o menor medida, el
proceso como un diseno sistemdtico.

Otras posiciones consideran pun-
tos relacionados con el andlisis de nue-
vos métodos: creatividad, racionalidad
y control sobre el proceso de disefo,
en éste, desde el punto de vista creativo,
el disefiador es una caja negra en la que
ocurre el misterioso salto creativo; des-
de el punto de vista racional, el disefa-
dor es una caja transparente en la cual
se puede discernir un proceso racional
totalmente explicable: sobre el control,
se afirma que el disefiador es un siste-
ma auto organizado capaz de encontrar
soluciones en un terreno desconocido.”

La creatividad

Existen corrientes que conceptualizan
al proceso de diseno. y que intentan com-
prender la problematica de la creacién
en el dmbito del espacio arquitecténico
urbano o cualquier objeto bidimensio-
nal o tridimensional.

La creacion es la produccion hu-
mana a partir de alguna realidad pre-
existente. Si la capacidad de procrear
define y condiciona a todo lo vivo, la

Marcos Aguilar

capacidad de crear distingue al hom-
bre.* Sin embargo, no todas las obras
que realiza el hombre alcanzan su ob-
jetivo como creacion, por lo que sélo
puede hablarse de creacién cuando la
obra es innovadora y ofrece una alter-
nativa original y congruente.

En este sentido, el método del di-
sefo es necesario para Conocer, recopi-
lar, ordenar y comparar dentro de su
mismo proceso; es asi que, toda inno-
vacion no serd necesariamente el resul-
tado de la aplicacién de un método, sino
el resultado de la inspiracion durante y
en torno al discurso metodolégico. Sin
embargo, para que este fendmeno se lle-
ve a cabo, se requiere la presencia de
conocimiento y de informacidn, tanto
la genética como la adquirida, de tal
suerte que el acto creativo es incitado
por unas motivaciones que lo desenca-
denan y concretado en su objetivo de-

finido, dando al proceso ejecutivo de

creacion el impetu v la directriz que se
precisa para realizarse. *

B Una metodologia pedagdgica en
los curricula de la carrera de
Arquitectura

El Arquitecto como creador
de espacios

En la carrera de Arquitectura del turno
vespertino de la Division de Ciencias y
Artes para el Disefio, de la Universi-
dad Auténoma Metropolitana-Xochi--
milco, se ha puesto en prictica una
metodologia académica que permite a
los docentes ayudar en la comprension
de lo que significa el acto de componer
dentro del Ambito de la creacién arqui-

| Geoffrey Broadbent: Disesio Arquitectonico, Ar-
guitectura v Ciencias Humanas, coleccién ar-
quitectura, Perspectivas. G.G., Barcelona, 1982.

2 Christopher Jones: Métodos de Disefio, G.G.,
Barcelona, 1982,

3 André Ricard: Disefio ;Porgué?, Coleccion
punto y linea, G.G., Barcelona, 1982

4 Thidem.
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tecténica. Esta metodologia auxilia al
docente para que pueda acercar al alum-
no al acto de crear espacios y ensefar-
lo a utilizar herramientas que allanan
el complejo y dificil camino del pro-
yectista, 1o que le permite una compren-
sién paulatina a través de un proceso
que lo acerca al objeto. Es un camino
que le permite al alumno tener y cono-
cer las herramientas, que lo ayudan a
conceptualizar un espacio; a través de
una respuesta iconografica, trazara, de-
lineard, disefiard y dard soluciones a
problemas especificos. Sin embargo,
este método o cualquier otro pueden
ensefar a hacer arquitectura. Esta no
solamente es el lugar donde el hombre
lleva a cabo todas sus funciones, es ade-
mds, el espacio que nos produce sensa-
ciones, admiracién, y que al vivirlo nos
recoge, nos impacta, entre otras cosas.

Casi cualquiera puede construir un
espacio que sirva de cobijo y en el cual
se puedan realizar actividades, pero muy
pocos pueden producir obras arquitec-
ténicas trascendentes que sean recono-
cidas como tales por cualquier cultura.

La Arquitectura rebasa el simple
hecho de construir un espacio: el arqui-
tecto no se forma, como no se forma
un musico, un pintor o un escultor. Se
pueden aprender las notas musicales o
la manera de dibujar o quizd la de es-
culpir, pero cada individuo conforma-
rd su obra con las posibilidades de su
voluntad creadora.

El arquitecto concibe a los espacios
como el resultado de un mecanismo
muy personal que le permite la creacion
de éstos: ningun ser humano puede pen-
sar y racionalizar por otro; asi, cada
problema tiene una respuesta segiin la
perspectiva del proyectista que la abor-
de. Esta respuesta est4 relacionada con
la capacidad que cada individuo tiene
para organizar, armonizar, jerarquizar y
sintetizar conceptos tales como ritmo,
proporcion, color, forma, textura, luz, et-
cétera, aspectos que le sirven como ins-
trumento para conceptualizar un espacio.

En este marco de referencia, el do-
cente conduce, guia, establece parime-
tros, pero en cada individuo estd la
interpretacién del problema y por con-
siguiente, la respuesta.

Un sistema de enseiianza-aprendizaje

Ante el reto que periédicamente enfren-
tamos como docentes, al tratar de transmi-
tir los conocimientos que le permitan
al alumno acercarse al mundo maravi-
lloso de la arquitectura, médulo tras
modulo iniciamos un proceso de ense-
nanza-aprendizaje dentro del Taller de
Composicion. En dicha dindmica se uti-
liza una metodologia basada en aspec-
tos planteados por la arquitecta Tania
Larrauri, esta metodologia ha sido pro-
bada y alimentada por experiencias de
varios docentes de la carrera de Arqui-
tectura, lo que permite al alumno, a tra-
vés de una serie de acercamientos a una
problematica especifica, obtener un co-
nocimiento que va de lo general hasta
llegar a la particularidad del problema,
de tal suerte que se inicia con un cono-
cimiento global, y que a través de las
diferentes etapas de la investigacion,
llega a su identificacién y andlisis, par-
ticularizandolo al dar posibles solucio-

nes que se llevan a cabo al presentar el
anteproyecto, o proyecto ejecutivo co-
rrespondiente.

Esta metodologia se divide en va-
rias partes: el primer paso —y quiza el
mds importante—, es seleccionar un
problema real dentro de la estructura
social del pafs, con los parimetros que
marcan los programas académicos de
la carrera, de tal suerte que el alumno
tenga la posibilidad de enfrentarse con
situaciones cotidianas del quehacer ar-
quitectdnico,

Detectado éste, se inicia un proceso
que incluye la investigacién del sitio;
documental y estadistica, el andlisis an-
tropométrico, el estudio de edificios andlo-
gos y el programa arquitectonico, asi
como la elaboracién de todos los grifi-
cos, planos arquitecténicos y técnicos
que le permitan al alumno expresar la
propuesta espacial.

En la etapa de investigacién, el
alumno conoce todos los datos relacio-
nados con la localizacion del terreno,
dimension, topografia, condiciones cli-
matologicas de conformacion del sub-
suelo, vegetacion, orientacion, vialidad,

e e . e e e e
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perfil urbano, equipamiento, servicios,
tipologia de la vivienda, calidad de
vida, deterioro ambiental, etcétera, que
le servirdn como marco de referencia
para proponer, desde la localizacion del
acceso y tipos de cimentacion hasta los
materiales para la construccién, las
orientaciones adecuadas, el tipo de te-
chumbre, etcétera.

Del usuario se consideran los as-
pectos relacionados con sus necesida-
des; la conformacion social del grupo
o individuo, la edad, la situacién so-
cioecondmica, el grado de escolaridad.
los ingresos, la calidad de vida, los usos
y las costumbres, etcétera, que se to-
marin como referencia para obtener el
perfil del mismo. Al tener un usuario
especifico, el alumno tiene como mar-
co de referencia una realidad que ten-
drd que transformar como parte de su
egjercicio académico y como parte del
proceso de ensefianza durante los afios
universitarios.

Del andlisis antropométrico se de-
rivan las dimensiones de los elementos

que se tomardn para la conformacién
de los espacios a utilizar, que le servi-
rian de base para las dreas necesarias
dentro del proyecto.

El estudio de edificios andlogos re-
vierte singular importancia y es quiza
el aspecto innovador de este proceso,
ya que es la fase en la que el alumno
lleva a cabo un mecanismo por el cual
llega a conclusiones sobre varios as-
pectos que le servirdn de referencia para
el proyecto arquitecténico: esto se lo-
gra al analizar bajo determinados
pardmetros que le sirven de referencia
para cuantificar y cualificar los espa-
cios en edificios similares. Visitar es-
tos sitios le permite al alumno iniciar
un proceso de asimilacién, afirma
André Ricard en su libro Diseiio ; Por-
qué?, en el momento que se refiere a la
capacidad del hombre de captar sensa-
ciones cuando sus 6rganos sensoriales
son estimulados por cualidades percep-
tibles de la realidad material que lo
rodea; en este proceso, mecanismos fi-
siolégicos del cerebro, acumulan co-
nocimientos.

Marin Reyes

A partir de la comprensién de es-
tos sitios, se identifican aspectos rela-
cionados con la funcién, la forma, la”
tecnologia, los materiales, etcétera, que
a cada uno de los alumnos les servirdn
para el proyecto.

Para disefnar un espacio, el alumno
requiere de un ciimulo de experiencias
que le permitan, a través de un proceso
de asimilacién y entendimiento de es-
quemas formales, funcionales y racio-
nales, concebir espacios propios. Esto
se logra principalmente al relacionar
cosas distintas (analogia), acto recono-
cido como uno de los mecanismos ba-
sicos de la actividad creativa.

Cuando el alumno analiza un edi-
ficio, retoma aspectos positivos y ne-
gativos, valora el uso que se hace del
espacio, los problemas y aciertos; téc-
nicos, estructurales, ambientales, etcé-
tera. Todos los aspectos analizados en
las anteriores etapas conforman el mar-
co de referencia del programa arquitec-
tonico, elemento importante para la
conceptualizacién del proyecto: en €l
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se reflejan todos y cada uno de los as-
pectos que el usuario demanda. Un
buen proyecto arquitecténico deberd
considerar y solucionar en forma ade-
cuada las relaciones funcionales y
espaciales que estén implicitas en el
programa arquitecténico.

Todas las etapas enunciadas hasta
ahora son llevadas a cabo durante el de-
sarrollo del modulo en forma secuen-
cial y cronolégica: cuando el alumno
comienza a conceptualizar el proyecto,
lo describe en forma gréfica y lleva a
cabo la primera imagen. A partir de este
momento se establece un didlogo con
el docente, en el cual el alumno se acer-
ca a la solucién mediante un mecanis-
mo que involucra la probabilidad de
acierto-error.

Serie Cuadernos

Asimismo, durante el desarrollo
del médulo se coordinan todos los apo-
yos para alimentar el tema de proyec-
tos, por ejemplo, se realiza, dentro de
los aspectos tedricos de la arquitectura,
lo que sirva para la conceptualizacién
del espacio. Por otra parte, a través de
la historia de la arquitectura se estable-
cen las bases para entender el proceso
de su evolucidn: estructuras, instalacio-
nes y construccién, son apoyos que in-
tervienen de forma directa para ayudar
a comprender los procesos involucrados
desde el punto de vista técnico y llevar
a cabo la construccién de un espacio

fisico. Asi, la representacion grifica es ,

el instrumento que sirve como base para
ayudar al alumno a establecer un didlo-
go a través del dominio de las image-
nes. El trazo, y el dibujo, son expresiones

grificas que permiten entablar un di4-
logo con las personas que quieren esta-
blecer una comunicacién a través de la
arquitectura.

Nuevos retos

No s6lo la metodologia expuesta es el
linico camino para resolver un proble-
ma tan complejo como es concebir y
crear espacios arquitectonicos, esta
metodologia es un mecanismo no aca-
bado que admite nuevas propuestas, lo
que nos ha permitido constatar, a tra-
vés de los resultados académicos ex-
presados con las soluciones arquitecté-
nicas de los alumnos, que es una via que
nos acerca a la solucién de la proble-
mitica que encierra llegar a concebir y
crear espacios arquitectonicos creativos.
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